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11. ManazZérske zhrnutie:
kratka anotacia, kI"a¢ové slova
Dnesné stretnutie sme venovali naSej téme : Spolo¢né vytvaranie uloh na rézne irovne MG
na ZS
V tvode sme si zopakovali matematickii gramotnost, je to schopnost’ jedinca rozpoznat
a pochopit’ lohu matematiky vo svete, robit’ zdovodnené hodnotenia, pouZivat’ matematiku
a zaoberat’ sa flou spdsobmi , ktoré zodpovedaji potrebam Zivota konstruktivneho, zaujatého
a rozmyslajiceho ob¢ana. V ulohach na hodnotenie matematickej gramotnosti rozliSujeme tri
komponenty. Situacie (kontexty) — ide o umiestnenie Ulohy do kontextu, lohovej situdcie
v realnom svete. Matematicky obsah — koreSponduje s ¢lenenim matematickych disciplin
v kurikule matematiky. Kompetencie (schopnosti) — ich aktivacia je potrebnd na prepojenie
realneho sveta s matematikou, ktoré vedie k rieSeniu problému.
klagové slova: matematicka gramotnost’, irovne matematickej gramotnosti, ilohy, ZS




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1.Privitanie, oboznamenie s témou Spoloéné vytvaranie tiloh na rézne urovne MG na ZS
2. Prezentovanie konkrétnych tloh
3.Diskusia k danej téme
Pri rieSeni uloh je potrebné rozvijat’ r6zne Girovne matematickej gramotnosti. 1. Groven:
Myslenie a obtiaznost’ uloh je na Grovni rutinnych operacii. Informacia je zadana jednoducho
a zrozumitelne. Cinnost’ Ziaka je automaticka a bezprostredna. Tieto ulohy nerozvijaju
myslenie. 2.aroven: Ziak pouZiva bezprostredné uvazovanie, zakladné algoritmy, formuly
a vie pisomne interpretovat’ svoje vysledky. 3. uroven: Ziak vie najst’ jednoduchu stratégiu
rieSenia problémov. Dokéze spracovat’ viac zdrojové informacie a vytvorit’ kratke vysledky a
zdovodnenia.4.Groven: Ziak aktivne pracuje na konkrétnej ulohe, ma dobre rozvinuté
zruénosti preniknut’ do podstaty tlohy, dokaZe spravne argumentovat’. 5.Groveti: Ziak vie
vytvorit modely zlozitych operacii a pracovat’ s nimi. Vyberda, porovnava a vyhodnocuje
primerané stratégie rieSenia problému, dokaze uvazovat’ o svojich akciach, formulovat’ a
komunikovat’ svoje interpretacie a dovodenia.6. uroven: Ziak vie zovieobechiovat’ a vyuzivat’
informécie na zaklade svojich vyskumov. Formuluje hypotézy a dokazuje ich spravnost’. Je
schopny pokrogilého matematického myslenia a ddvodenia. Ziak vytvara nové pristupy a
stratégie pre rieSenie neobvyklych uloh, vyuziva pritom pochopenie symbolickych, operacii,
vztahov a vyhl'ad do problému. Dokaze precizne formulovat’ a komunikovat’ svoje akcie,
uvahy, interpretacie a argumentacie vo vztahu k zisteniam.
V druhej ¢asti klubu sme venovali pozornost’ aj hrdm na hodinadch matematiky , ktoré st
zamerané na rozvoj matematickej gramotnosti vzhl'adom na vekovu kategoriu.
Najdolezitejsie prinosy a vyhody sprevadzajuce vyuzivanie hier v matematickom vzdeldvani
mozno zhrnit’ do nasledovnych bodov: pozitivny vplyv na postoj ziakov k matematike,
motivacia ziakov neustale zlepSovat’ svoj vykon, pritazlivé a lakavé prostredie pre rozvoj
myslenia, aktivna praca Ziakov na hodine, moznost’ Ziackeho experimentovania, posilnenie
zodpovednosti ziaka za dosiahnuty u¢ebny vykon, variabilita pri osvojovani, fixacii a
opakovani u€iva. VyuZivanie hier vo vyu€ovacom procese ma aj urcité nevyhody a
rizika: zvySené naroky na ucitel’a pri tvorbe hry, je rusiva pre susedné triedy, nezvladnuta
disciplina ziakov, ¢asova naro€nost’ pri hrani niektorych hier. Didaktické hry v matematike
treba zameriavat najmé na: rozvoj logického myslenia, funk¢éného, kritick€¢ho a
kombinatorického myslenia, pozorovanie ¢innosti, rozvijanie zdmernej pozornosti ucenie sa
socidlnym zru¢nostiam a etickym hodnotam, kultivaciu zmyslového vnimania, triedenie,
porovnavanie a zorad’ovanie, rozvijanie predstavivosti. Pravé sme pouzivali v sekunde
napriklad On-line hra striel'ame —percentd, Ciel’: opakovanie pocitania percent spamaéti, druh
hry: on-line hra vytvorena pomocou stranky classtools.net
Pomocky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet. Vyuzitie v ivode hodiny na
zopakovanie pocitania percent spaméiti.
Priklady na r6zne urovne uvadzame v prilohe.

13. Zavery a odporucania:
Zapisat’ a poslat’ spravu o ¢innosti klubu.
Z diskusie v priebehu klubu sme sa zhodli , Ze Ziaci by mali byt’ schopni narabat’ so
situdciami blizkymi aj vzdialenymi od ich bezprostredného Zivota. Iné kritérium zohladnuje,
na kol’ko je zrejmy matematicky charakter situacie. Maly pocet uloh sa vztahuje len na
matematické objekty, symboly, Struktary. Vacsina uloh obsahuje problémy, kde matematické
prvky nie st vyjadrené explicitne. Hodnotenie by malo reflektovat’ mieru toho, ako je Ziak
schopny identifikovat’ matematicky problém v nematematickom kontexte, aktivovat’
matematické vedomosti na skiimanie rieSenia tohto problému a porozumiet’ rieSeniu. Zhodli
sme sa , Ze vytvaranie databazy takychto tloh v rdmci klubu je ddlezité , aby sme mali




zéasobu uloh na precvi¢ovanie matematickej gramotnosti.
Pripravit’ si nasledujiicu tému : Spolo¢né vytvaranie Gloh na r6zne irovne MG na SS

14. Vypracoval (meno, priezvisko)

BoZena Horvathova
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17. Schvalil (meno, priezvisko)

Jaroslav Horvath
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19. Podpis

Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Ukazky navrhovanych uloh
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Gymnazium Augusta Horislava Skultétyho, Velky Krtig,
Datum konania stretnutia: 24.2.2022
Trvanie stretnutia: 0od..13,40..hod do 15,40...hod

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. Meno a priezvisko Podpis InStitucia

1 Mgr. Bozena Horvathova Gymnazium AHS Velky
Krtis

2 | Ing. Jozef Melisko Gymnazium AHS Velky
Krtis

3 | Ing. Albeta Siskova Gymnazium AHS Velky
Krtis

4 PaedDr. Pavel Antolov Gymnazium AHS Velky
Krtis




Priloha, ukazky uloh:

1/ VYSKA LUD{

Mladi 'udia dosahuju vacsiu vysku. V grafe je vyznacena priemerna vyska mladych
chlapcov a dievcat na Slovensku v roku 1998.
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priemerna vyska chlapcov v roku 1998 priemerna vyska dievcat v roku 1998

otazka ¢. 1:

Od roku 1980 sa priemerna vyska dvadsatro¢nych dievcat zvysila 0 2.3 cm na 170, 6
cm. Aké bola ich priemerna vyska v roku 19807

Odpoved ............... cm.

otazka €. 2:

Pomocou grafu urci, v ktorom vekovom obdobi su diev€ata v priemere vyssie ako
rovnako stari chlapci.

OAPOVE: ..o ettt e et e et e e et e e s tee e abeeessaeeenseeeenseeeenseeeanseeens
otazka €. 3:

Vysvetlite, ako je v grafe znazornené, ze po dosiahnuti 12. roku veku rychlost’ rastu
dievcat v priemere klesa.

OdPOVEA: ...ttt ettt et e sttt e st e et e e beesnteebeesneaens

zmena, vztahy a zavislosti; Groven 2
interpretovanie textu a zdovodnenie pomocou priamej imery alebo odc¢itania

2/Uloha: TESAR

Tesar ma 32 metrov dreva na ohradenie zahonu v zahrade. Uvazujte o nasledujucich
tvaroch zahonu. Zakrazkujte bud’ ANO alebo NIE pri kazdom tvare zdhona podla
toho, ¢i moze, alebo nemdze byt vytvoreny z 32 metrov dreva.
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Tvar zahona Moze byt tvar zahona vytvoreny z 32 metrov dreva?
A Ano / Nie
B Ano / Nie
C Ano / Nie
D Ano / Nie

priestor a tvar; uroven 6
pokrocilé porozumenie konceptualizacii zlozitych geometrickych situacii alebo
interpretacii zlozitych a pre ziaka mélo zvyc€ajnych reprezentécii ulohy.

3/CETOVANIE CEZ INTERNET

Marek a Hans spolu ¢asto komunikuju prostrednictvom ,,éetovania“ na internete.
Musia byt’ pripojeni na internet obaja naraz, aby mohli ¢etovat. Aby Marek nasiel
vyhovujuci ¢as na ¢etovanie, nasStudoval si tabul’ku s casovymi pasmami a zistil

Greenwich 24 hod. (polnoc) Berlin 1:00 hod. rano Sydney 10:00 hod.
nasledovné: dopoludnia

Otazka €. 1: Kol'ko hodin je v Berline, ak je v Sydney prave 19:00 hod?

Otazka ¢.2: Marek a Hans nemo6zu ¢etovat’ medzi 9:00 hod. a 16:30 hod. ich
miestneho ¢asu, pretoze musia byt v Skole. Nebudi mdct’ ani medzi 23:00 hod. a
7:00hod., pretoze budu prave spat’. Ktord hodina Markovi a Hansovi vyhovuje na
cetovanie?

zmeny, vzt'ahy a zavislosti; trovei 3
interpretacia textu a tvorba jednoduchej stratégie, pouzivanie stiboru jednoduchych
procedur na rieSenie problémov, napr. zoradenie dat, v ¢asovom posune.

4. Mama dovolila Rudovi, aby si zobral z vrectiska jeden cukrik. Rudo cukriky nevidi.
Mnozstvo cukrikov z kazdej farby znazoriiuje nasledujuci graf:



fusnia)
Anozuelp
fyz
fusjez
Apopy
Anozny
Anojelq
Apauy

Aka je pravdepodobnost’, ze si Rudo zoberie ¢erveny cukrik?

nahodnost’; aroven 4
pouzitie znalosti pravdepodobnosti pri rieSeni problémov, transformacia slovne
zadaného problému do vhodného pravdepodobnostného poctu, praca s percentami

5. Casopis o autach pouziva bodovaci systém na hodnotenie novych aut a udel'uje titul
,»Auto roka“ autu s najvyssim celkovym poctom bodov. Hodnotenych je teraz pat’ aut
a ich hodnotenia su uvedené v tabul’ke.

Auto | BezpecCnosiné Efektivnost Vonkajsi Vnitorné
vlastnosti spotreby paliva | vzhlad vybavenie
(S) F (E) (T)

Ca 3 1 2 3

M2 2 2 2 2

Sp 3 1 3 2

N1 1 3 3 3

KK 3 2 3 2

Hodnotenia su interpretované nasledovne:
3 body = vynikajuce

2 body = dobr¢

1 bod = prijatel'né

Otazka €. 1: Na vypocet celkového poctu bodov pre jedno auto pouziva ¢asopis o
autach nasledujuce pravidlo, ktoré predstavuje sucet jednotlivych bodovych ziskov:
Celkovy pocet bodov=3xS)+F+E+T

Vypocitajte celkovy pocet bodov pre auto Ca.

Otazka ¢.2: Vyrobca auta Ca si myslel, Ze pravidlo pre celkovy pocet bodov je
nespravodlivé.
Napiste nizsie pravidlo pre vypocet celkového poctu bodov tak, aby auto “Ca” bolo



vitazom.

Vase pravidlo by malo obsahovat’ vsetky Styri premenné a mali by ste uviest’ svoje
pravidlo tak, ze doplnite kladné ¢isla do Styroch priestorov v nasledujucej rovnosti.
Celkové skore = ......... S+......... F+...... E+...... T

zmena, vztahy a zavislost’; aroveil 5
uvazovanie o vztahu medzi algebraickym vyrazom a datami, ktoré sa v naSom
priklade vyskytuju



